Porady dla piszacego opowiadanie:

- opowiadanie musi by¢ zgodne z poleceniem, czyli pisz na temat

- pamigtaj o akapitach

- unikaj powtorzen, czyli nie powtarzaj tego samego wyrazu w sgsiednich zdaniach

- pamigtaj, Ze bl¢dem jest nieuzasadniona zmiana czasu narracji (piszemy albo w 3. osobie, albo w 1 osobie)

Dialog
ZAPAMIETAJ - Zasady ogolne zapisu dialogu:

» Kazdg nowa wypowiedz bohatera rozpoczynamy duzg litera, od mysInika i od nowej linijki.

» Musimy réwniez uzywaé w dialogu w odpowiedni spos6b znakow interpunkcyjnych:
» W dialogu, oprécz wypowiedzi bohater6w, moga znalez¢ si¢ informacje dotyczace:
zachowania,
uczud,
sposobu wypowiadania si¢ uczestnikéw rozmowy

Uzywamy wtedy takich stow:
zachwycila sie,

powiedzial,

zaciekawit sig,

zapytala,

wykrzyknad,

odpowiedziaf.

Zawsze oddzielamy te wyrazy MYSLNIKIEM od wypowiedzi rozméwcéw. ZOBACZ PONIZEJ
POPRAWNY ZAPIS

— Do Zakopanego!=wykrzykngl Michal.
- A jak myslisz?— zapytala Ania.

ZWROC UWAGE NA TO, ZE kropke stawiamy na koficu catego wypowiedzenia, a znak zapytania
i wykrzyknik stawiamy bezposrednio po wypowiedzi bohatera.

Jak wprowadzi¢ dialog do opowiadania?

PIERWSZY SPOSOB: Kiedy wypowiedz dialogowa jest poprzedzona wyrazami;_powiedziala,
zasugerowala, oswiadczyla, .. itp., wéwczas uzywamy dwukropka, czyli takiego znaku :

Kiedy matka ujrzata cérke, wykrzyknela do niejs
— No i co, moja droga$%

DRUGI SPOSOB:
Kiedy wypowiedz dialogowa nie jest poprzedzona zapowiedzig narratora (tak jak w pierwszym sposobie)

wowczas nie uzywamy dwukropka. WypowiedZ bohatera wprowadzamy po kropce, ZOBACZ PONIZEJ
POPRAWNY ZAPIS

Kobieta podeszia blizej i poprosita, aby dziewczyna data jej si¢ napice
=~ Napijcie si¢ matko}= powiedziata i podata staruszce kubek z wodge



